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Комплекс проверки умений по предмету «Информатика в играх и задачах» для 1-4 классов 
авторского коллектива под рук. А. В. Горячева. 

 
 1 класс 

 

1. Свойства предметов 
1.1. Проверка умения выбирать предметы заданного цвета 
1.2. Проверка умения выбирать изображение предмета по заданному описанию 
1.3. Проверка умения выявлять закономерность в заданном ряду фигур 
1.4. Проверка умения собирать изображение предмета из его частей 

2. Отношения и действия предметов 
2.1. Проверка умения формировать две группы с одинаковым числом предметов 
2.2. Проверка умения выбирать «лишний» предмет, – не обладающего свойством, общим для 

остальных предметов группы 
2.3. Проверка умения упорядочивать рисунки, изображающие цепочку событий 

3. Множества 
3.1. Проверка умения располагать предметы по возрастанию порядковых номеров 
3.2. Проверка умения подбирать пары «общее название – предмет» 
3.3. Проверка умения составлять схему отображения двух множеств по заданному рисунку 
3.4. Проверка умения располагать фигуры относительно линии симметрии 

4. Логические рассуждения 
4.1. Проверка умения давать общее название объектам 
4.2. Проверка умения размещать объекты в вершинах дерева 
4.3. Проверка умения строить граф по описанию и подсчитывать количество ребер 
4.4. Проверка умения строить пути в графах 
4.5. Проверка умения отражать на рисунке все возможные сочетания 

 
2  класс 

 

1. Состав и признаки предметов 
1.1. Проверка умения выбирать общее название для группы предметов 
1.2. Проверка умения закрашивать клетки, симметричные заданным относительно оси симметрии 
1.3. Проверка умения размещать предмет по заданным координатам 

2. Алгоритм 
2.1. Проверка умения выбирать текст команды по заданным исходным данным и результату 
2.2. Проверка умения восстанавливать линейный алгоритм из заданных команд 

3. Множества 
3.1. Проверка умения подбирать элементы множества по его названию 
3.2. Закрепление умения уравнивать три множества 
3.3. Проверка умения составлять схему отображения двух множеств по заданному словесному 

описанию 
3.4. Проверка умения определять названия вложенных множеств и исправлять ошибки в 

размещении их элементов на схеме 
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3.5. Проверка умения определять названия двух пересекающихся множеств и размещать на схеме 
их элементы 

4. Логические рассуждения 
4.1. Проверка умения определять истинность высказываний для заданного рисунка 
4.2. Проверка умения делать заключение на основании заданных ложных высказываний 
4.3. Проверка умения исключать лишний объект из группы с общим названием, заданным 

отрицанием 
4.4. Проверка умения выбирать объекты, удовлетворяющие заданному условию со словами «И» и 

«ИЛИ» 
4.5. Проверка умения подсчитывать и описывать все возможные сочетания 

 
3  класс 

 

1. Алгоритм 
1.1. Проверка умения составлять алгоритмы из предложенных команд 
1.2. Проверка умения находить вопросы, на которые можно ответить словами «да» или «нет» 
1.3. Проверка умения выбирать противоположные высказывания 
1.4. Проверка умения восстанавливать схему алгоритма с ветвлениями и циклами из заданных 

команд 
2. Группы объектов 

2.1. Проверка умения выбирать названия составных частей и действий для заданных объектов 
2.2. Проверка умения выбирать общее название, названия общих составных частей и общих 

действий для заданной группы объектов 
2.3. Проверка умения выбирать имена и значения признаков для заданной группы объектов 

3. Логические рассуждения 
3.1. Проверка умения определять истинность высказывания по заданному графу 
3.2. Проверка умения определять истинность высказываний со словами «И» и «ИЛИ», отбирать 

элементы для заданной области на схеме 
3.3. Проверка умения размещать на схеме элементы пересекающихся множеств 
3.4. Проверка умения размещать на схеме элементы подмножества 
3.5. Проверка умения строить граф по описанию 

4. Аналогии и закономерности 
4.1. Проверка умения находить закономерность и строить аналогичную закономерность 
4.2. Проверка умения находить закономерность и восстанавливать пропущенные элементы 

цепочки 
4.3. Проверка умения находить закономерность в расположении объектов в таблице 

4 класс 
 

1. Алгоритмы 
1.1. Проверка умения восстанавливать схему и построчную запись алгоритма с ветвлением и 

циклом 
1.2. Проверка умения выполнять действия по алгоритму с заданными значениями параметров 
1.3. Проверка умения выполнять действия по алгоритму и записывать промежуточные и 

окончательные результаты 
2. Признаки и действия объектов 

2.1. Проверка умения выбирать общее название, названия общих свойств для заданной группы 
объектов 

2.2. Проверка умения выбирать названия составных частей и заполнять фрагмент схемы состава 
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заданного объекта 
2.3. Проверка умения выбирать заполнять фрагмент схемы состава заданного объекта и 

записывать адрес его составной части 
3. Множества 

3.1. Проверка умения размещать на схеме названия и элементы множеств 
3.2. Проверка умения определять область на схеме по заданному высказыванию 
3.3. Проверка умения строить направленный граф по заданным высказываниям 
3.4. Проверка умения строить подграфы по заданным условиям 
3.5. Проверка умения записывать правила «если-то» 
3.6. Проверка умения делать выводы по схеме рассуждений 

4. Состав и признаки объектов 
4.1. Проверка умения связывать названия объектов и их составных частей 
4.2. Проверка умения связывать названия составных частей и действий объектов 
4.3. Проверка умения связывать названия признаков и действий объектов 

 
 
Оценочная шкала: 
Процент выполнения 

работы от максимального 
балла 

 
Уровневая шкала 

Результат освоения курса 
внеурочной деятельности 

86-100 Оптимальный Курс освоен 
65-85 Достаточный 
50-64 Критический 
20-49 Не допустимый Курс не освоен 
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1 класс 
 

«Свойства предметов» 

Задание №1 
 
Выбери предметы жёлтого цвета 

 

Выбери предметы красного цвета 
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Задание №2 
 
 
Выбери домашнюю птицу с белыми перьями 

 

 
Выбери деревянный предмет, наполненный водой 
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Задание №3 
 
Продолжи ряд и добавь ещё две фигуры 

 

 
Продолжи ряд и добавь ещё две фигуры 
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Задание №4 

 
Выбери предмет, у которого есть крышка и носик 

 

 
Выбери предмет, у которого есть колёса, руль и кабина 
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«Отношения и действия предметов» 
 

Задание №1 
 
Положи в корзины одинаковое количество яблок 
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Задание №2 
 
Выбери один «лишний» предмет 

 

 
Выбери один «лишний» предмет 

 

Выбери один «лишний» предмет 
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Задание №3 
 
Расставь картинки в правильном порядке слева направо 

 

 
Расставь картинки в правильном порядке слева направо 
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«Множества» 
 

Задание №1 
 
Расставь карточки по возрастанию номеров 

 

Расставь карточки по возрастанию номеров 
 
 

 

Задание №2 
 
Вычеркни лишние предметы 
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Вычеркни лишние предметы 
 

 
Соедини каждый предмет с общим названием 
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Задание №3 
 
Рассмотри рисунок и дорисуй линии на схеме 
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Задание №4 
 

Закрась клетки симметрично данным 
 

 
 

Закрась клетки симметрично данным 
 

 
 

Закрась клетки симметрично данным 
 

 

Закрась клетки симметрично данным 
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«Логические рассуждения» 
 

Задание №1 
 
Дай общее название объектам 

 

Дай общее название объектам 
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Дай общее название объектам 
 

 
Задание №2 

 
Помести картинки в вершинах дерева 
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Задание №3 
 
У каждого героя была встреча с каждым из остальных. Обозначь линией каждую 
встречу 

 
 
Задание №4 

 
Опиши все возможные пути от улитки к ягодам 
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Задание №5 
 
Какие окна в домиках нужно открыть, чтобы получилось 4 разных рисунка 
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2 класс 
 

«План действий и его описание» 
 

Задание №1 
 
Выбери предметы жёлтого цвета 

 

 

Выбери предметы красного цвета 
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Задание №2 

 
Выбери домашнюю птицу с белыми перьями 

 

 
Выбери деревянный предмет, наполненный водой 
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Задание №3 
 
Продолжи ряд и добавь ещё две фигуры 

 

 
Продолжи ряд и добавь ещё две фигуры 
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Задание №4 

 
Выбери предмет, у которого есть крышка и носик 

 

 
Выбери предмет, у которого есть колёса, руль и кабина 
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«Алгоритм» 
 

Задание №1 
 
Расставь команды 

 

Расставь команды 
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Задание №2 
 
Расставь команды в схему алгоритма 

 

Расставь команды в схему алгоритма 
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Расставь команды в схему алгоритма 
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«Множества» 
Задание №1 

 

Размести рисунки в пустых клетках таблицы 
 

Задание №2 
 
Сделай три множества одинаковыми: дополни каждое из них одной фигурой 
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Сделай три множества одинаковыми: дополни каждое из них одной фигурой 

 
 
Задание №3 

 
Девочки спели по две песни, а мальчики – по три. Нарисуй линии на схеме и 
определи, сколько девочек и сколько мальчиков пели песни. 
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Задание №4 
 
Исправь ошибки на схеме 

 

 
Задание №5 

 
Исправь ошибки на схеме 
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«Логические рассуждения» 
Задание №1 

 

Рассмотри картинку, и помести каждое высказывание в нужный столбик 
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Задание №2 
 
Кто съел конфету, если все сказали неправду? 

 

 
Задание №3 

 
Вынеси за рамку лишние рисунки 

 
 
Вынеси за рамку лишние рисунки 
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Вынеси за рамку лишние рисунки 
 

 
Задание №4 

 
Выбери имена детей, которые занимаются футболом или хоккеем 
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Выбери имена детей, которые занимаются гимнастикой и хором 
 

Выбери имена детей, которые занимаются борьбой или танцами 
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Задание №5 
 
Человек может сесть на стул, на диван или в кресло. Он может почитать книгу, 
газету или журнал. Опиши все варианты в таблице. 
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Задание №4 
 
Рассмотри рисунок 

 

Определи истинные высказывания и ложные 
 
На рисунке есть хвойные деревья 

 
На рисунке есть лиственные деревья 

На рисунке есть хищники 

Все деревья лиственные 

На одном из деревьев сидит белка 
 
На рисунке есть животные 

На рисунке есть белки 

На ветках деревьев сидят птицы 
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Задание №1 

3 класс 
 

«Алгоритм» 

 

Расставь пропущенные команды в алгоритме для робота 

 
 
Расставь пропущенные команды в алгоритме для робота 
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Задание №2 

 
Отметь вопросы, на которые можно ответить «ДА» или «НЕТ» 

 

 
 
Задание №3 

 
Выбери и запиши в таблицу противоположные высказывания 



  40 

 
 

Высказывания для выбора 

 
 
Задание №4 

 
Расставь команды на схеме алгоритма. Вместо знаков «?» впиши слова «ДА» или 
«НЕТ» 
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«Группы объектов» 
Задание №1 

 

Заполни таблицу для спортсмена на рисунке 

 
 
Заполни таблицу для спортсмена на рисунке 
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Заполни таблицу для спортсмена на рисунке 

 

 
Задание №2 

 
Заполни таблицу признаков 
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Задание №3 
 
Заполни таблицу признаков 
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«Логические рассуждения» 
Задание №1 

 

Впиши слова «ДА» и «НЕТ» в пустые клетки таблицы 
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Задание №2 
 
Выбери и добавь фигуры в закрашенную часть схемы 

 
 
Выбери и добавь фигуры в закрашенную часть схемы 
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Задание №3 
 
Размести все числа на схеме 

 

 
Задание №4 

 
Размести все рисунки на схеме 
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Задание № 5 
 
Нарисуй 4 графа по высказываниям в таблице 
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«Аналогии и закономерности» 
Задание №1 

 

Расставь деревья по правилу, заданному числами 

 

 
 
Задание №2 

 
Сначала впиши пропущенные числа, затем закрась последние флажки 
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Задание №3 
 
Определи закономерность и заполни пустые клетки таблицы так, чтобы правило 
соблюдалось 

 

 
Определи закономерность и заполни пустые клетки таблицы так, чтобы правило 
соблюдалось 
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Определи закономерность и заполни пустые клетки таблицы так, чтобы правило 
соблюдалось 
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Задание №1 

4 класс 
«Алгоритм» 

 

Расставь команды на схеме алгоритма. Вместо знаков «?» впиши слова «ДА» и 
«НЕТ» 
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Расставь пропущенные команды алгоритма 
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Задание №2 
 
Выполни действия по алгоритму 
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Задание №3 
 
Выполни действия по алгоритму и запиши результаты 

 

Выполни действия по алгоритму и запиши результаты 
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«Признаки и действия объектов» 
 

Задание №1 
 
Для кухни, спальни и гостиной выбери общее название и заполни таблицу общих 
свойств 
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Заполни таблицу общих свойств для предметов на рисунке 
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Задание №2 
 
Заполни фрагмент схемы состава 
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Заполни фрагмент схемы состава 
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Задание №3 
 
Заполни адрес площади в Москве 
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Заполни адрес дворца в Петербурге 
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«Множества» 
 

Задание №1 
 
Размести все названия на схеме 
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Задание №2 
 
Помести под каждую схему продолжение высказывания 

 

 
В закрашенной части схемы – животные 

 

 
Помести под каждую схему продолжение высказывания 

 

 
В закрашенной части схемы – животные 
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Закрась часть каждой схемы так, чтобы высказывание было истинным 
 

 
В закрашенной части схемы – животные 

 

 
Задание №3 

 
Дорисуй рёбра графа 
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Дорисуй рёбра графа в красных рамках 
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Задание №4 
 
Составь из высказываний два верных правила «ЕСЛИ – ТО» 
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Составь из высказываний верное правило «ЕСЛИ – ТО» 
 

 
Задание №5 

 
Раскрась жука с помощью схемы рассуждений 

 



  68 

«Состав и признаки объектов» 
 

Задание №1 
 
Заполни таблицу 

 
 
Заполни таблицу 
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Задание №2 
 
Заполни таблицу 

 

 
Заполни таблицу 
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Задание №3 
 
Заполни таблицу 

 
Заполни таблицу 
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Оценочная шкала: 
Процент выполнения 

работы от максимального 
балла 

 
Уровневая шкала 

Результат освоения курса 
внеурочной деятельности 

86-100 Оптимальный Курс освоен 
65-85 Достаточный 
50-64 Критический 
20-49 Не допустимый Курс не освоен 

 


